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RESUMO

O presente estudo tem por objetivo analisar a aplicagédo de um jogo de tabuleiro com
carater educativo em criancas do Ensino Fundamental, contemplando a temética da
Educacdo Ambiental (coleta de lixo seletiva e preservacdo do meio ambiente),
juntamente com a verificacdo de sua eficacia no ambito educacional, bem como
explanar sobre a aprendizagem do tema proposto nas criangas que foram
entrevistadas. Havendo também explanacdes sobre o Tema: Educacdo Ambiental, e
alguns de seus aspectos, correlacionando com a pratica lidica e suas qualidades
para efetivacdo educacional.
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ABSTRACT

This study aims to analyze the application of a board game with educational
character in children of elementary school, considering the theme of Environmental
Education (selective waste collection and preservation of the environment), together
with verification of their effectiveness in educational and expound upon learning of
the proposed topic in children and who were interviewed. Having also explanations
on the theme: environmental education, and some of its aspects, correlating with the
playful practice and its qualities for educational effectiveness.

Keywords: Environmental Education, Environmental Transversality, Board Game,
Playful

1 INTRODUCAO

A Educacdo Ambiental (EA) é uma pratica essencial no ambito da educacéo
infantil, com suas vastas contribuicdes, oportuniza a compreensao de diversos
aspectos e caracteristicas, dentro das dimensdes ambientais, favorecendo as
mudancas primordiais na construcdo ética e moral do individuo, tornando-se um
elemento “catalisador” no auxilio da formagao e consolidagéo do sujeito. Esta ciéncia
objetiva integrar o0 sujeito ao ambiente inserindo-o em um contexto geral de
sociedade. O docente é o profissional responsavel pelas mediacbes necessarias,
entre as partes, para que aconteca uma educacao efetiva.

O presente artigo tem por finalidade o estudo e a aplicacdo de um jogo de
tabuleiro, de natureza educativa, com a tematica da Educacdo Ambiental, focada na
coleta de lixo seletiva e preservacdo do meio ambiente; aplicado em criancas do
Ensino fundamental, precisamente com 7 anos. Espera-se que o jogo apresentado
seja concretizado em uma ferramenta eficaz no ensino da educac¢do ambiental para

criancas do ensino fundamental.
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1.10Dbjetivos

Aplicar um jogo de tabuleiro educativo para criangas do ensino fundamental e

verificar sua eficicia através da aplicacdo de um questionario aos usuarios.

1.2 Questdo da pesquisa

Como os Jogos auxiliam a atividade do professor para o ensino da Educacao
Ambiental? Como ensinar a crianga conceitos de respeito pela natureza, através da

aplicacao de um jogo de tabuleiro?

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste item serdo abordados alguns principios da educacdo ambiental,
fundamentos, objetivos e diretrizes educacionais. A educacdo ambiental como tema
transversal, sua implicacao social, o papel do professor no ensino desta temética e o
lidico como ferramenta para essa Educacéo.

2.1 Conceitos de Educacédo Ambiental

Os individuos formaram-se e modificaram-se ao longo do tempo, cada um
com seus aspectos e em seus determinados periodos. No decorrer da historia,
pessoas e culturas construiram suas vidas baseadas em valores, os valores podem
ser compreendidos como referenciais que norteiam nossas motivacdes, escolhas e
maneiras de sentir. (ROIZMAN; FERREIRA, 2011).

Na Educacdo Ambiental (AE), os valores s&o fundamentos morais mediados
em todo o conteudo desta disciplina, sendo que “(...) a Educacdo Ambiental é
necesséaria para individuos que ainda estdo em processo da formacdo de seus
valores, pois pode contribuir para uma mudanca ou o direcionamento destes”
(BREDA; PICANCO, 2011, p. 2.). Dessa maneira torna-se primordial o exercicio da
Educacdo Ambiental, pela contribuicdo efetiva na apropriagdo de novas ideias,

propiciando as transformacdes necessarias, nos principios e preceitos de individuos.
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De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (PCN), para a Educacgao
Ambiental, no Art. 2° exp0e que:

A Educacdo Ambiental € uma dimensdo da educacdo, é atividade
intencional da préatica social, que deve imprimir ao desenvolvimento
individual um carater social em sua relacdo com a natureza e com 0s outros
seres humanos, visando potencializar essa atividade humana com a
finalidade de torna-la plena de pratica social e de ética ambiental.
(MINISTERIO DA EDUCACAO, CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO,
2012, p. 2).

Pode-se compreender que a Educagdo Ambiental integra a formacdo do
individuo, correlacionando pessoa, meio ambiente e sociedade, aplicada nas a¢bes
efetivas e principios morais.

Um dos fundamentos basicos da Educacdo Ambiental € proporcionar que o
sujeito inclua, em seu carater, a compreensdo de natureza mdltipla existentes,
devido a sua variedade de caracteristicas, simplificando o entendimento em que
pessoa e natureza estdo diretamente ligadas, com a finalidade de estimular a
reflexdo e analise do que realmente é necessario para o bem-estar proprio. Segundo
Cascino (2003, p. 56 apud Conferéncia Intergovernamental de Thbilisi, 1997), e
continho no item “D” da EA:

Um dos principais objetivos do EA consiste em permitir que o ser humano
compreenda a natureza complexa do meio ambiente, resultante das
interacdes dos seus aspectos biolégicos, fisicos, sociais e culturais. Ela
deveria facilitar os meios de interpretacdo da interdependéncia desses
diversos elementos, no espago, no tempo, a fim de promover uma utilizacao
mais reflexiva e prudente dos recursos naturais para satisfazer as
necessidades da humanidade. (CASCINO, 2003, p. 56)

A EA aborda questdes de forma integrativas, tratando temas imprescindiveis
ligados ao desenvolvimento e 0 meio ambiente, tais como populacdo, saude, paz,
direitos humanos, democracia, fome, degradacéo da fauna, observando as causas e
inter-relacdo. (CASCINO, 2003, p. 45 apud Tratado de Educacdo Ambiental para
Sociedades Sustentaveis e Responsabilidade Global, 1992, item 7). Isto é, a
Educacdo Ambiental argumenta dividas com uma perspectiva sistemética, tratando
de assuntos extremamente relevante relacionado ao individuo e ao ambiente em
que esta inserido, levando em conta as consequéncias desse contato inerente.

A LEI 9.795 de 27 de Abril de 1999 estabelece o Decreto sobre a Educacéo
Ambiental, e institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, deixando claro no

seu artigo 2°, que esse ensino € um elemento fundamental e efetivo da educagcao no
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Brasil, mantendo-se com aspecto bem planejado, e presente em cada nivel e
modalidade do método didético, de natureza formal e ndo formal.

Semelhantemente, o carater informal da Educacdo Ambiental € chamado EA
popular ou EA comunitaria. Essa vertente € chamada popular, por trazer praticas da
EA, abrangendo intervencbes comunitarias, ocorrendo fora do ambito escolar,
incluindo criangas, jovens, adultos, responsavel local, lideres comunitarios, tendo
como objetivo reconhecer os impasses e dilemas encontrados atualmente no
ambiente que cercam a populacdo como um todo, possibilitando a transformacao
s6cio ambiental. (CARVALHO, 2008). Na EA, esta intrinseco conteldos de
Educacdo para Cidadania, no qual € compreendido por Jacobi (2003) como
“elemento determinante para a consolidacdo de sujeitos cidadaos”, uma vez que a
mesma impacta e move as pessoas para a mudanca nas formas de atuacdo social e
da implementagédo de resolugdes alternativas, para a conivéncia em sociedade,

apoiada em uma educacédo que estimula o sujeito como ser atuante.

2.2 A Educacao Ambiental como Tema Transversal

Quando se aborda um Tema Transversal procura-se evidenciar e mudar
concepcdes preestabelecidas, relacionando as vivencias diarias ao convivio social,
conquistando um sujeito mais interativo, de modo que o docente responsavel pela
respectiva matéria adapte os assuntos a serem abordados inserindo o Tema Meio
Ambiente. Esclarecendo os principios que se buscam passar, onde almeja-se
ampliar os conhecimentos, para que todos influam sobre as préaticas podendo
modifica-las, em decorréncia do preparo adquirido nas aulas.

Umas das grandes contribuicbes dos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN,1997) para a Educacdo Ambiental, é que ela permeia trabalhar essa

transversalidade, destarte.

Trabalhar de forma Transversal significa buscar a transformacdo de
conceitos, a explicitacdo de valores e a inclusdo de procedimentos, sempre

vinculados a realidade cotidiana da sociedade, de modo que obtenha
cidad&@os mais participativos (PCN,1997).

O conteudo transversal € assim denominado a partir do momento que o valor

social do individuo seja abordado em varias disciplinas, que formam a grade
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curricular da escola. Os PCNs (1997, p. 51) também contribuem no conceito de que
a Transversalidade é decorréncia de uma abordagem de ensino integrativa, com a
finalidade de criacdo de conexdes entre area do conhecimento e a constru¢do dos

valores sociais.

2.3 O professor e arelacdo com a Educacado Ambiental

Em relacéo a pratica docente, Carvalho (2008) observa que:

E da natureza da atividade docente proceder & mediacao reflexiva e critica
entre as transformagbes sociais concretas e a formacdo humana dos
alunos, questionando os modos de pensar, sentir, agir e de produzir e
distribuir conhecimentos (CARVALHO, 2008, p.15).

Assim sendo, é de responsabilidade do professor a intervencdo necessaria
para levar o aluno a pensar e desenvolver o senso critico e analitico em relacdo as
mudancas que de fato acontecem na sociedade, instigando uma construcao
saudavel e equilibrada de si como individuo. O profissional de educacdo deve
conjecturar a elaboracdo de questbes norteadoras para a Educacdo Ambiental,
estes devem instigar o desenvolvimento de acfes pautadas nos conceitos de
natureza e sociedade. (JACOBI, 2003). O PCN (1997) contribui indicando que:

Cada professor, dentro da especificidade de sua area, deve adequar o
tratamento dos conteddos, para contemplar o Tema Meio Ambiente (...)
Essa adequagdo pressupde um tratamento integrado das areas e um
compromisso com as relagfes interpessoais no ambito da escola, para
haver explicitacdo dos valores que se quer transmitir e a coeréncia entre
estes e 0s experimentados na vivencia escolar, buscando desenvolver a
Portanto, é evidenciado que para o professor sdo necessérias adequacdes
de conteldos no ensino de EA, tais adequacBGes devem ser unidas a
responsabilidade de convivéncias entre os individuos no contexto escolar,
para que efetivamente ocorra a compreensdao dos principios
morais,buscando também potencializar o individuo para a pratica da
mudanc¢a socioambientais no &mbito de seu cotidiano, com base no ensino
pautado em experiéncias.

2.4 O Ludico como fonte de aprendizagem

E correto afirmar que a brincadeira, o faz-de-conta e o jogo exercem um
grande papel na area do desenvolvimento infantil, possibilitando que essas

atividades transcendam a realidade, promovendo o ludico. (RODRIGUES, 2012)
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Rodrigues (2012) esclarece que o termo ludico origina-se do latim “ludus” e
traduz-se como brincar.

Na visdo moderna da educacdo, aprender brincando torna-se parte
integrante da acdo educadora por prover o emprego do elemento ludico
como forma de atrair a atencdo do aprendiz, convidando-o a experimentar
um universo contextualizado ao objeto epistémico em consideragdo. (SILVA
et al, 2010, p. 2)

Logo, € correto indicar que a brincadeira, como forma de aprendizagem
fornece o ludico de maneira a motivar, atrair o aluno, oportunizando assim a vivencia
com recursos circunstanciados por essa pratica.

Souza e Soares (2012) observam que quando se menciona o ludico, inclui-se
nele o aspecto do jogo, o qual por meio deste o individuo espontaneamente se
diverte e experimenta suposi¢cdes. O ladico faz-se necessério (como fonte
educacional), criando um ambiente onde o aluno possa exteriorizar ideias
inovadoras, providas de sua capacidade de criar, fazendo uso de suas habilidades
de maneira mais completa.

O jogo torna-se uma valiosa ferramenta para aplica¢des ludicas, incentivando
0 convivio em sociedade, sendo um caminho alternativo para a apropriagdo de
conhecimentos (CARIZIO et al, 2014).

Quanto ao método de ensino, o0 jogo € um instrumento indispensavel para a
educacdo, sendo considerado como um recurso didatico em todos os graus
educacionais e nos mais variadas ramos do saber, ocorrendo em sala ou fora dela
(SILVA et al, 2010).

3 MATERIAIS E METODOS

O presente estudo foi de carater experimental, baseado em metodologia de
pesquisa-a¢do, esta possui um método que acompanha etapas onde se melhora a
pratica através de variagfes sistematizadas por meio de acdes vivenciadas e
apuracoes baseadas nela. (TRIPP, 2005). Também foi adotado para o presente
estudo, mas precisamente para a coleta de dados, a metodologia de pesquisa
guanti-qualitativo.

A pesquisa qualitativa, segundo Gerhardt e Silveira (2009), busca esclarecer
as resposta para determinadas perguntas, apresentando intervencdes que podem

ser realizadas, e utilizam de variadas formas para tratar esses assuntos. Ja a
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Pesquisa Quantitativa, refere-se a toda informagcdo que pode ser quantificavel e
compilada por meios estatisticos, por exemplo, a apuracdo de um questionario de
multipla escolha (GERHARDT E SILVEIRA, 2009, apud POLIT, BECKER E
HUNGLER, 2004).

A presente pesquisa encontra-se devidamente aprovada pelo Comité de ética
em Pesquisa com numero CAAE: 51082515.1.0000.5387.

3.1 Materiais

Descri¢cdes do Jogo

Foi utilizado um jogo de tabuleiro confeccionado por alunas da Turma XLI (3°
periodo/2016), do curso de Pedagogia do Centro Universitario UNIFAFIBE (Andreia
Batista; Debora Roméo; Keren de Oliveira; Naiara Barbosa; Roberta Santos; Yasmin
Hernandes) e alunos da Turma VI (1° periodo/2016) do Curso de Design grafico do
Centro Universitario UNIFAFIBE (Beatriz dos Santos Ardengue; Gustavo Ferreira
Romaéo; Isabelle Louise Ferreira Silva; Pedro Henrique Bresqui Carreira),
coordenados pela Professora Me. Bethanya Graick Carizio, intitulado “Trilha
ecoldgica” com a tematica de educacao ambiental incluindo a coleta seletiva do lixo.

A faixa etaria para os jogadores é de 4 a 8 anos, devendo os participantes
serem preé-alfabetizados. O jogo comporta até 10 jogadores de uma so vez.

O material utilizado é o Tabuleiro, tendo dimenséo de 2x3 m. Foi impresso
(plotado) colorido em lona (figura 2), o dado tem dimensdes 20x20 cm e é feito com
espuma, revestido com tecido, os pedes sao as proprias crian¢as, as cartas para
classificagdo do lixo foram impressas em sulfite 240 gramatura, coloria e

plastificadas, com dimensdes 15x30cm.
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Figura 1: tabuleiro do jogo: “Trilha Ecologica”

7 g &

Fonte: Elaborado pela autora
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Formulario para a entrevista

Depois da aplicacdo do jogo foi realizada uma entrevista estruturada com as
criancas contendo 10 questdes, estas perfaziam perguntas como: 0 que mais gostou
e 0 que menos gostou do jogo? O que aprendeu sobre educacédo ambiental? Como
se deve separar o lixo? O que gostaria de aprender do tema? As perguntas em sua
maioria eram abertas (9), dando liberdade a crianca para se expressar em relacao
ao seu julgamento e aprendizado por meio do jogo. Os dados desta entrevista foram

compilados posteriormente.

3.3Métodos

A presente pesquisa foi realizada nos dias 20 e 22 de setembro de 2016, em
um saldo da escola Educandéario Bebedouro (SP). 26 criancas de ambos o0s
géneros, com 7 anos de idade, todas cursando o segundo ano do ensino
fundamental, participaram. Este grupo foi dividido em duas turmas com 13 criancas
cada, previamente o0s responsaveis pelas criancas assinaram o termo de
consentimento livre esclarecido, concordando com a participagdo no presente
estudo de seus filhos ou subordinados.

Primeiramente trés professoras voluntarias ministraram uma aula sobre
educacdo ambiental com duracdo de 40 minutos, em duas etapas, na primeira foi
abordado o tema de coleta seletiva de lixo (classificacdo e categorias de lixo), quais
deles sao passiveis de reaproveitamento e como se deve descarta-los. Para esta, foi
realizada uma dindmica sobre a coleta seletiva (figura 1), as professoras trouxeram
“lixos” de diversas categorias e os alunos, dispostos em roda, pegavam um lixo e
depositava em uma lixeira (improvisada de caixa de papeldo devidamente
encapadas com as cores correspondentes a cada categoria de lixo). Apos foi
explanado sobre a importancia da preservacado do meio ambiente e como € possivel

reciclar materiais do cotidiano das criangas.
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Figura 3: Aplicagéo da aula coleta seletiva do lixo

Fonte\ elaborada pela autora
Em seguida foi aplicado o jogo Trilha ecoldgica, conforme demostra a figura 4.

Figura 4: Apllcagao doj Jogo “Trilha ecologica”

Fonte: Elaborada pela autora

Inicialmente foi formada uma fila por ordem de chamada com as criancas
(figura 4) e cada uma delas jogava o dado em sua vez, o ndmero que era
selecionado no dado seria a quantidade de casas que a criancga iria andar, ao parar
na casa, a crianca deveria ler 0 que estava escrito no tabuleiro. Por exemplo: na
casa numero 2 esta escrito “O meio ambiente precisa de vocé avance uma casa”, na
casa 5 “vocé jogou lixo no rio volte ao inicio” na casa 11 “vocé economizou agua

avance 2 casas”, na casa 20 “vocé deixou agua nos pneus volte para casa 207,
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dentre outras instrugdes, nas casas que apareceram as lixeiras, a crianca deveria
pegar uma carta de um tipo de lixo e coloca-la na lixeira da cor correspondente e
deveria voltar para o jogo em seu lugar. As criancas que percorrerem toda a trilha
chegando ao final seriam chamadas “Amigas do Planeta” sendo que a meta era que

todas terminassem o jogo (figura 5), ndo havendo perdedores.

Figura 5: Criancas no final do jogo

Fonte: Elaborada pela autora
Apés aplicagdo do jogo foi realizada uma entrevista com as criancas
participantes para verificar a eficacia deste como ferramenta educacional. As

entrevistas foram realizadas pelas professoras voluntarias junto as criangas.

4 RESULTADO E DISCUTICAO DO RELATO

7z

O estudo sobre o ladico é crescente desde meados do século XX até a
atualidade, sendo considerado como atividades automotivadas e meio efetivo para a
construgdo de conhecimentos (VIEIRA; CARNEIRO, 2006). O brincar € universal,
saudavel e sempre desejavel, o brincar facilita a comunicacdo interpessoal,
propiciando experiéncias inéditas de éxtase e alegria (FRANCO, 2006).

Para Velasco (1996), a brincadeira € capaz de estimular a crianca a
desenvolver muitas habilidades na sua formagdo geral e isso ocorre
espontaneamente, sem compromisso e obrigatoriedade. A brincadeira é intrinseca a

infancia de toda crianca e quando empregada de forma adequada na Educacdo
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Infantil, produz resultados pedagogicos, incentivando o conhecimento, a cognicao e
o desenvolvimento.

Desta forma, o presente estudo buscou aplicar uma técnica ludica para o
ensino de Educacdo ambiental, para tal, foi elencada a aplicacdo de um jogo de
tabuleiro com grandes dimensbes, e ap0s a aplicacdo deste, foi avaliado o
aprendizado através de um questionario.

Para o presente estudo foram entrevistadas 26 criancas, sendo 7 meninas e
19 meninos, todos com 7 anos de idade e cursando o 2° ano do Ensino
Fundamental.

A primeira pergunta era para as criangas entrevistadas mensurarem o grau de
satisfacdo que tiveram em relacdo ao jogo, entdo Ihes foi apresentada uma escala
visual analdgica, ladica com “carinhas” com numeros de 1 a 5, para as criancas

apontarem a sua preferida (figura 6).

Figura 6: Teste de satisfacdo do

jogo
NL i
A —_—
Detestei Nio Gostel Indiferente Goster Adorel
| 2 3 4 S

Fonte: www.google.com.br/search?g=Escala+analégica&source

Das criancas entrevistadas 96,2% disseram que adoraram (indice 5) e apenas
3,8% apenas gostou (indice 4), ver figura 6. O que mais gostaram do jogo foi o fato
de poderem pegar cartas para classificar o lixo, 23,0%; disseram ser divertido e
diferente, 15,4%, o fator da grande dimensao do jogo 19,2% e poder andar em cima
dele 11,5%; também foi mencionada a grande dimens&o do dado como algo positivo
11,5%. Os aspectos que menos gostaram do jogo foi, quando paravam na casa 5 e
por decorréncia tinham que retornar ao inicio do jogo, 38,5%; as demais gostaram

de tudo. Em outra pergunta foi questionado o que mudariam no jogo e elas
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responderam que retirariam o comando de retornar no inicio e também o comando
de ficar uma rodada sem jogar 30,8%.

Na questdo cinco foi perguntando “como devemos separar o lixo para
reciclar?” 84,6% responderam corretamente, citando as 4 categorias do lixo: papel,
plastico, vidro e metal; 7,7% responderam 3 categorias e 7,7% responderam
somente 2 categorias. Na sexta questdo, foi solicitado um exemplo de cada lixo,
80,8% responderam corretamente citando os lixos correspondentes as 4 categorias;
7,7% responderam corretamente somente 3 categorias de lixos; 7,7% responderam
somente 1 e 7,7% nao conseguiu responder. Na questéo sete foi solicitada as cores
de cada lixeira para o depdsito respectivamente de papel, plastico vidro e metal,
69,2% acertaram as quatro cores de lixeiras e o0s lixos correspondentes; 7,7%
acertaram somente 3 cores; 11,5% acertaram somente 2 cores; 3,8% acertou
somente uma cor e 3,8% né&o conseguiu responder.

Sobre a questéo oito, foi pedido para cada crianga citar trés conceitos que
aprenderam sobre o meio ambiente, na aplicacdo do jogo e os citados foram: N&o
jogar lixo nos rios, foi 0 mais mencionado com 53,8%; cuidar e respeitar a natureza
46,1%; reciclar o lixo 38,5%; nédo jogar lixo no chdo 38,5%; ndo sujar a cidade
26,9%, ndo deixar agua parada em recipientes, por causa da Dengue 7,7% e outros
11,5%. E bom lembrar que esta questdo (8), permitia respostas abertas, dando
liberdade a crianca responder de acordo com seu entendimento. Na questdo nove
foi perguntado o que mais gostaria de aprender sobre o meio ambiente? As
respostas foram: o transporte do lixo e sobre como estes séo reciclados 19,2%;
como reciclar energia: 3,8%; como se faz garrafa PET: 3,8% dentre outros temas
bastante criativos. Na questdo 10 foi pedido para cada crianca dar uma nota de 0 a
10, para o0 jogo; 96,2% elencaram a nota 10 e somente 3,8% elencou a nota 9.

Os resultados das entrevistas indicaram que o aprendizado em relacdo a
coleta seletiva do lixo (como: as quatro categorias do lixo: papel, plastico, metal e
vidro, e exemplos de cada um deles), teve como média de acerto 82,5%, sendo
considerados altos niveis de conhecimentos especificos do tema. Ja para
identificacdo das cores correspondente de cada lixeira, o indice de acertos caiu para
69,2% porém mantendo- se proximo a meédia 7. Em relacdo a educacao ambiental,
na questdo oito foi pedido as criangas para definir o que haviam aprendido sobre o

tema e o resultado também foi bastante positivo, elas citaram conceitos importantes
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da area como: respeito a natureza, nao poluir rios e solos, reciclar o lixo, ndo deixar
adgua parada, dentre outros. Além disso, foi perguntado as criangcas o0 que mais
gostariam de aprender sobre o meio ambiente, e a maioria delas se interessou em
saber mais sobre “como acontece a reciclagem do lixo”. Em relacdo ao grau de
satisfacédo das criangas frente ao jogo, 96,5% delas disseram que “adoraram” o jogo
e deram nota 10 para ele.

De acordo com os dados anteriores, pode-se considerar que 0 jogo
apresentado no presente estudo, pode ser considerado uma ferramenta eficaz para
0 ensino da educagédo ambiental, mas precisamente do ensino da coleta seletiva do
lixo, sendo uma ferramenta divertida e atraente para as criancas que participaram
deste experimento.

Esta pesquisa foi focada no jogo como material didatico para mensurar a
eficAcia do mesmo, porém é bom lembrar que além da aula introdutéria sobre meio
ambiente e coleta seletiva, apresentada neste experimento, os alunos anteriormente
ja haviam tido aulas de educacdo ambiental, podendo também ter interferido no
quadro positivo de acertos perante as perguntas realizadas na presente entrevista.
Neste caso, para se colher um panorama mais certeiro da eficacia do jogo, seria
interessante ter sido realizada uma entrevista antes da aplicacao do jogo, realizando
outra apdés a intervencao para se mensurar o aprendizado do tema estudado, porém
esta possibilidade s6 foi cogitada apos o término do experimento, servindo entéo de

sugestdes para trabalhos futuros.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo dos estudos e das praticas realizadas, pdde-se perceber que a
Educacdo Ambiental deve ser permeada por atividades praticas e ludicas com foco
na transformacdo social, envolvendo as relagbes entre individuo e natureza,
mantendo a conexao destes temas em toda a aplicagao de atividades. A atuagéo do
professor é fundamental na concep¢do de metodologias alternativas, préaticas e
lddicas a fim de motivar o aluno, levando-o as reflexdes no ambito sécio-ambientais
voltadas para a transformacéo do seu cotidiano, a sociedade e modo de vida em
geral. Para o ensino de Educacdo Ambiental, técnicas pedagdgicas ludicas, como o

jogo aplicado no presente estudo, sdo bem vindas, no intuido de proporcionar
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vivéncias e resolucdes de problemas de forma descontraida, promovendo o ensino
sem barreiras, de maneira eficaz e direta.

Este estudo constatou que a aplicacdo de jogos, mais precisamente de
tabuleiro e com grandes dimensfes, mantém a atencdo da crianca, a motiva e
favorece o aprendizado, tendo em vista os altos indices de acertos das questdes
referentes a educagdo ambiental e coleta seletiva do lixo, presentes no questionario
aplicados as criancas. Além da verificacdo do aprendizado, este trabalho também
verificou se o0 grau de aceitacdo das criancas frente ao jogo, constatando que (98%)
a maioria ficou bastante satisfeita com o jogo e mudariam poucas coisas.

E papel de o professor criar, elaborar e implementar metodologias que
motivem os alunos ao aprendizado, dando subsidios para o desenvolvimento da
autonomia e criatividade no aluno. Esta tarefa ndo é facil, porém a literatura mostra
diversas opcdes de atividades desenvolvidas no ambito escolar, a fim de dinamizar e
favorecer o aprendizado de forma mais descontraida e ludica, e neste cenarios o

uso de jogos de tabuleiro é crescente.
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