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Abstract. In order to discuss about the importance of theyprachild development
from the perspective of playing as one of the nmogbortant learning tools for
children aged to early childhood education , thiscée intends , through literature ,
explain about this theme so important in the edooal field in recent decades.
Strengthening further the role of professor of gachildhood education in this
process and how this professional may contributéhto integral development of
children from 0 to 5 years through playful propasalermeated by games, toys ,
games . Thus, the work is organized into three @hapnd talks mainly about the
play as a learning tool in childhood.
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Resumo. Objetivando discutir a respeito da importancia dadico para o
desenvolvimento infantil, sob a perspectiva do daincomo uma das mais
importantes ferramentas de aprendizagem para ceaargm idade compreendida a
Educacdo Infantil, o presente artigo intenciona,r pmeio de levantamento
bibliografico, explanar a respeito desta teméticao timportante no campo
educacional nas ultimas décadas. Reforcando airadgapel do professor de
Educacao Infantil neste processo e como este grofial pode contribuir para o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 aatosvés de propostas ludicas
permeadas por jogos, brinquedos, brincadeiras. rAssi trabalho organiza-se em
trés capitulos e discorre, principalmente, sobrébrincar como ferramenta de
aprendizagem na infancia e, demonstra, atravéscdasideragdes tecidas ao longo
da pesquisa, que o brincar é algo essencial pamdesenvolvimento integral da
crianga e precisa, a todo o momento, ser valorizadiacentivado pelos adultos que
a rodeiam.

Palavras-chave. Brincar, Educacéo Infantil, desenvolvimento, apreadem;
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1. Introducgéo

Considerando que durante muito tempo a criancaiste como apenas um ser em
miniatura e desconsiderada em todas as suas mEmEssie particularidades, pode-se
argumentar que as concepc¢oes e idéias em tornaedé fancia e de como a crianca deve
ser vista e inserida na sociedade a que pertereenato geral, sofreram inumeras
modificacbes ao longo das décadas (ARIES, 1981).

Desde entéo, refletir acerca das necessidadesaeterdsticas proprias desta fase de
desenvolvimento do ser humano, tornou-se uma d&simportantes buscas de estudiosos,
professores, pais e demais pessoas interessagascesso de desenvolvimento infantil.

Desde entéo, refletir acerca das necessidadesaeterdsticas proprias desta fase de
desenvolvimento do ser humano, tornou-se uma d&simportantes buscas de estudiosos,
professores, pais e demais pessoas interessagascesso de desenvolvimento infantil.

Sendo assim, a presente pesquisa, sob cunho gatesii pde-se a discutir, refletir e
analisar a importancia do ludico para o desenvauim infantii. Dando énfase na
possibilidade de utilizacdo do brincar como ferrataede aprendizagem e de como o
profissional da educacéo pode contribuir com estegsso.

Por meio de revisfes bibliograficas e acesso a&$arientificas de pesquisa, o trabalho
organiza-se da seguinte forma: o primeiro capittda definicbes e conceitos em torno do
lidico e demais elementos ligados ao universo iifad segundo trata da importancia do
ladico para o desenvolvimento da crianca e, o ieroapitulo, da possibilidade de utilizagédo
do brincar como ferramenta de aprendizagem em amebéscolar e qual o papel do professor
neste contexto.

Frente ao exposto, o presente trabalho busca fuertagdbes teorias em diversas
fontes e estrutura-se sob a perspectiva de awtones Silva (2011), Fernandes (2013), Souza
(2012), Kishimoto (2001) e diversos outros queatn do assunto sob o aspecto de ressaltar
0 ato de brincar, bem como o jogo, o brinquedo leriacadeira, como ferramentas de

aprendizagem e desenvolvimento infantil.
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2. O ludico e o universo infantil: definicées e concts

Antes de propor futuras discussdes e explanarpeitesdo brincar como ferramenta
de aprendizagem na Educacéo Infantil, torna-séngete, num primeiro momento, discorrer
a respeito de definicbes a respeito de termos dadico, ludicidade, brinquedo, brincadeira
e jogo.

Destacando, antes de tudo, que o ato de brincarg eéemento cultural, sempre fez
parte da histéria da humanidade e, por isso, agoldies anos, mediante contextos histéricos
e sociais, 0s termos relativos a esta atividadécdudofreram inidmeras modificacdes e

receberam denominacdes variadas.

Assim, pensando numa aceita definicdo do termedidem-se que:

[...] se o termo tivesse ligado a sua origem, actiastaria se referindo
apenas ao jogo, ao brincar, ao movimento espontdnas passou a ser
conhecido como trago essencialmente psicofisiobggiou seja, uma
necessidade basica da personalidade do corpo, mta,me comportamento
humano. As implicacbes das necessidades Iludicasapeldram as

demarcac@es do brincar espontaneo de modo quén&@efdeixou de ser o
simples sinbnimo do jogo. O ludico faz parte dagid#tdes essenciais da
dindmica humana, trabalhando com a cultura corparavimento e

expressao (ALMEIDA, 2008 apud SILVA, 2011, p.12).

Considerando ainda, que o termo em questao orggirta palavra em latimdos que
pode significar jogo, brinquedo, ou qualquer oatreidade que divirta ou distraia aquele que

a pratica ou manipula (ALMEIDA, 2008 apud SILVA,7Q p.11).

Ainda nesta mesma linha de pensamento, pode-selmemgue:

O ludico passou a ser reconhecido como traco daseegpsicofisiologia do
comportamento humano. De modo que a definicdo deieoser o simples
sinbnimo de jogo. As implicacbes da necessidadeduextrapolaram as
demarcag@es do brincar espontaneo.

Passando a necessidade basica da personalidaddjco faz parte das
atividades essenciais da dindmica humana. Camzaneid-se por ser
espontaneo funcional e satisfatorio (SILVA, 20116).
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E interessante pensar que a atividade lidica eestsiye presente desde os primordios
da humanidade. Modificando-se e aperfeicoando-secantextos, necessidades e interesses
de cada época.

Contudo, apesar das modificacdes sofridas e désdaardefinicdes determinadas ao
termo ludico e todas as implicacdes que acarreta esta atividalieral e humana nunca
perdeu sua esséncia primordial: transmitir, assegaonservar e representar a histéria e
cultura de um povo, em dado momento e contextorgst de forma expressiva, prazerosa e
significativa (CREPALDI, 2010).

Sobre isso, reflete-se nas consideragbes de Ludqk€€i7), que, lembrado por
Fernandes (2013, p.3) ressalta que “[...] a atdedadica é um “fazer” humano mais amplo,
que se relaciona ndo apenas a presenca das bitasamle jogos, mas também a uma atitude
verdadeira do sujeito envolvido na acéo”.

Refor¢cando ainda que:

Na atividade lddica, 0 que importa ndo é apenasdupo da atividade, o
gue dela resulta, mas a propria acdo, 0 momenigovi?ossibilita a quem a
vivencia, momentos de encontro consigo e com ooputromentos de
fantasia e de realidade, de ressignificacdo e pefice momentos de
autoconhecimento e conhecimento do outro, de cuidasi e olhar para o
outro, momentos de vida (SILVA, 2011, p.20).

Sobre os elementos ludicos ligados ao ato de brircacordo com o dicionario

Aurélio, tém-se as seguintes definicbes:

Ludico: relativo a jogos, brinquedos e divertimentos;

Brinquedo: 1. Objeto para as criancas brincarem. 2. Jogo ridenca,;
brincadeira;

Brincar: 1. Divertir-se infantiimente. 2. Divertir-se, egtr-se. |...]
Brincadeira: 1. Ato ou efeito de brincar. [...]

Jogo: 1. Atividade fisica ou mental fundada em sisterearégras que
definem a perda ou o0 ganho. 2. Passatempo. ERREIRA, 2002, p.12).

Definindo-se ainda, aos termos em questdo, de @amth Peranzoni et al (2013)

remetendo-se as idéias de Bertoldo (2000):

- Jogo: acdo de jogar, folguedo, brinco, divertimento. ®&guse alguns
exemplos: jogo de azar, jogo de empurra.

- Brinquedo: objeto destinado a divertir uma crianca.

-Brincadeira: acdo de brincar, divertimento, gracejo, zombdestinha
entre 0s amigos e parentes (BERTOLDO, 2000 apudAREERNI et al.,

2013, p.01).
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Peranzoni et al (2013, p.2) referenciando Miraf&¥1), concebe, basicamente que
“0 jogo pressupde uma regra, o brinquedo é um @bjetnipulavel e a brincadeira, nada mais
que o ato de brincar com o brinquedo ou mesmo cmyad’.

Reforcando o até aqui referido, infere-se que:

O vocabulo “brinquedo” ndo pode ser reduzido agtidade de sentido do
jogo, pois, conota crianga que tem uma dimensaeriahtcultural e técnica.
Enquanto objeto, é sempre suporte de brincadeicae&imulante material
para fazer fluir o imaginario infantil. E a brineach? E a ac&o que a crianca
desempenha ao concretizar as regras do jogo, ajuiiner na acédo ludica.
Pode se dizer que é ludico em acéo. Dessa fdrmmuedo e brincadeira
relacionam-se diretamente com a crianca e nao rdferaem com o jogo.
(KISHIMOTO, 2001, p.11).

Acrescentando também que, em relacdo ao jogo, megmorecebam a mesma
denominacdo, possuem especificidades e objetiiesedtes. Visto que, o jogo revela-se
como um conjunto de estruturas linguisticas quetrdele um contexto social, assume regras
e possuem objetivos pré-determinados (KISHIMOTM120

Para o psicanalista Winnicott (1975), ao tratarsas fen6menos internos pelos quais
o individuo se submete ao brincar, referenciado Paniela e Max Haetinger (2013),
“somente no brincar, que o individuo, crianca oultagd pode ser criativo e utilizar sua
personalidade integral, e € somente sendo criafivo este individuo descobre o seu eu”
(WINNICOTT, 1975 apud HAETINGER, D; HAETINGUER; N2013, p.49).

Ou seja, infere-se que os termos brinquedo, breiae jogo, ainda que distintos,
trazem em si a idéia de diversdo, prazer e atieidamnpleta, que por si s6 ja é capaz de
mobilizar estruturas Unicas. Ou seja, por meioedestementos o individuo ja tem acesso a
estruturas imaginarias, psicologicas e emocionagsfgzem com que compreenda, interfira e
até mesmo transforme sua realidade sem de fatovestaciando-a.

E é sobre esta possibilidade de influéncia na gaandividuo e em seu processo de

desenvolvimento que se trata 0 proximo topico.

2. A importancia do ludico para o desenvolvimento @ crianca

Desde as primeiras formas de contato com a cudtanaio social, os aspectos ludicos

envolvidos nas relacdes humanas ja se manifestzongituem-se parte importante da vida,

estrutura, formacéo pessoal e social do individioaydescobre.
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Sobre isso, interessante refletir que:

A atividade ladica € a primeira forma que a criaegaontra de descobrir 0
mundo, afinal ela ndo nasce sabendo brincar ou,jedm aprende com a
méae e os familiares na medida em que eles utilzdadico como suporte
para o desenvolvimento fisico e para as construgdestais do bebé.
Normalmente as primeiras atividades Iludicas dosédelEm como

caracteristica a repeticdo de acbes apenas poerprazdesse primeiro
contato com o ludico que comeca a ser gerado odiad, e sua continua
utilizacdo propicia a ampliacdo dos conhecimerB@\(ZA, 2012, p.83).

Assim, pensar o ladico como uma das mais imporsaietegamentas de aprendizagem
na infancia e como principal meio de integracdco€atizacdo da crianca € de extrema
relevancia, principalmente aqueles interessadgsauesso de desenvolvimento infantil.

Francisco (2011, p. 06), apoiada nas ideias deotliy (1998) relembra que,
“mediante a atividade ladica a crianca € levadaitar 0 comportamento e a linguagem dos
adultos, para isso mobiliza a atencdo, a memdrianaginacdo, dentre outras funcdes
psiquicas superiores”.

Destacando ainda que:

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento pralxina crianca, a
crianca sempre se comporta além do comportamebituabde sua idade,
além de seu comportamento diério; no brinquedongocse ela fosse maior
do que é na realidade. Como no foco de uma lensaiaento, o brinquedo
contém todas as tendéncias do desenvolvimento @wbafcondensada,
sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvohangety GOTSKY,
1998 apud FRANCISCO, 2011, p.12).

Isto €, por meio do ato simbdlico envolvido no bana crianga adquire posturas,
comportamentos e concepcgdes diferentes das quéizda na realidade.

Em outras palavras:

E por meio do brinquedo que a crianca se aprogrimando real, domina
conhecimentos, se relaciona e se integra culturdémeé\o brincar e criar
uma situacdo imaginaria, a crianca pode assundreatifes papéis: ela pode
se tornar um adulto, outra crian¢ga, um animal, wuheroi televisivo; ela
pode mudar o seu comportamento e agir e se commamao se ela fosse
mais velho do que realmente é, pois ao represermgapel de “mae”, ela ir4
seguir as regras de comportamento maternal, pagas ela pode ser a
“m&e”, e ela procura agir como uma mae age. E mgedo que a crianca
consegue ir além do seu comportamento habituahndtu num nivel
superior ao que ela realmente se encontra (VYGOT,3HONTIEV, 1998
apud FRANCISCO, 2011, p.02).
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Assim, parte-se da premissa de que o brincar repi@uma das atividades mais
importantes que a crianga executa em sua infadama vez que, por meio da simplicidade e
espontaneidade com que esta crianca organiza gsdas durante a brincadeira, torna-se
possivel, interiormente, estabelecer, aprimoraesenvolver estruturas cognitivas, fisicas,
afetivas e sociais sem as quais seu desenvolvinestdga parcialmente comprometido.

Objetivando assegurar o acima referido, tem-se que

[...] as contribuicdes das atividades ludicas needeolvimento integral
indicam que elas contribuem poderosamente no delsemento global da
crianca e que todas as dimensfes estdo intrinset@mvinculadas: a
inteligéncia, a afetividade, a motricidade e aautdade sédo inseparaveis,
sendo a afetividade a que constitui a energia sédaspara a progressao
psiquica, moral, intelectual e motriz da criancegE@RINI, 1994 apud
DELLABONA; MENDES, 2004, p.110).

Luckesi (2005) remetendo-se a dimensdo da ludieidad comportamento e
desenvolvimento humano, tanto na esfera pessoatauaacial, nas palavras de Silva (2011),

enfatiza que:

Em uma atividade ladica, estamos plenos, inteiesse& momento. Enquanto
estamos participando de uma atividade verdadeir@médica, ndo ha lugar
para outra coisa além dessa atividade. Nao se idgdi@l se esta inteiro,
pleno, flexivel, alegre, saudavel. Podera ocoderse estar em meio a uma
atividade ludica e, ao mesmo tempo, estar dividimm outra coisa, mas ai,
com certeza, ndo vai estar verdadeiramente patidip dessa atividade,
entdo a atividade néo sera plena, e por isso,aradiica (LUCKESI, 2005
apud SILVA, 2011, p.17).

Desta forma, a atividade ladica apresenta-se eatramte expressiva e significativa
no que se relaciona ao comportamento e ao consdd@l. Posto que, como elemento que
atua na esfera pessoal e coletiva, o ludico ao cdmpse como elemento intenso e de
envolvimento pleno por parte daquele que o pratiseabelece conexdes e mobiliza estruturas
fundamentais para o desenvolvimento e aprimorameatestruturas ligadas a afetividade,
emocao, cognicao, entre outras.

Em relacdo a esta intensidade com que a atividatieal se d4, e as influéncias que
acarretam na vida do individuo, torna-se pertingrgasar ainda que nao sao apenas as
criancas que se interessam e necessitam da agvillmtica e suas implicagcbes para
desenvolver-se e descobrir-se como ser social.

Sendo que, ao adulto, brincar e entreter-se endadigs ludicas variadas também é

algo que favorece, amplia e aprimora estruturagbdittade que, além de contribuir com seu
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desenvolvimento pessoal, influem em seu relaciontom@®dm 0S que convivem e com 0 meio
que o cerca.

Daniela e Haetinger (2013) citando Gersos (200é&¥t@ respeito, discorrem que:

A importancia da relacdo do ser humano com o bedqué fundamental
para o desenvolvimento de um ser equilibrado ens sekacbes com o
mundo que o cerca. Quando a crianca brinca, etgpoata suas fantasias
para o mundo real e automaticamente prepara-seep@anundo. Quando o
adulto brinca, ele foge do mundo rela e passa arwva fantasia da
brincadeira (GERSOS, 2001 apud HAETINGER, D; HAEGER, M.,
2013, p.57).

Consideracdes estas que reforcam a ideia de que deabrincar, para a crianga,
representa uma das mais ricas e significativas topidades de desenvolvimento e
aprendizagem. Ja que € por meio do ato simbolieaqurianca compreende e transforma sua
realidade.

Percebe-se entdo que, em qualquer idade, a atviddita favorece a “aprendizagem,
o desenvolvimento pessoal, social e cultural, arkalpara uma boa saude mental, prepara um
estado interior fértil, facilita a comunicacdo, egsdo e construcdo do conhecimento”
(LEAL, 2011, p.13).

Entretanto, € incontestavel que na infancia o atdnihcar apresenta-se muito mais
intenso e necesséario. Uma vez que, em constantegs® desenvolvimento e descoberta a
respeito do funcionamento e das caracteristicasndodo ao qual pertence, a crianca
descobre-se e aprende a interagir e modificar sadidade por meio da ludicidade
possibilitada pela brincadeira.

A este respeito, interessante acrescentar que:

A afinidade da brincadeira infantil com a naturezapropria crianca tem

reconhecimento histérico, por isso, vem sendo @eni@limeras pesquisas e
estudos ao longo dos anos. E interessante destgearem todas as

concepgdes tedricas sobre o desenvolvimento e giluca crianca pequena
e na literatura em geral, a brincadeira apareceoaam importante recurso

na construcao de conhecimentos e desenvolvimetggral. A brincadeira é

a atividade que faz parte do cotidiano de qualguanca, independente do
local onde vive, dos recursos disponiveis, do grepual e da cultura da
gual faca parte, todas as criancas brincam (PEDR&ZD, 2011, p.01).

Na infancia, brincar revela-se como uma das netsdss basicas mais importantes
para o desenvolvimento integral da crianga, conmolrae, por exemplo, ao ato de alimentar-
se ou até mesmo vestir-se. Justificando tal impoi@dpelo fato de que por meio do brincar a
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crianga “satisfaz, em grande parte, seus interessesssidades e desejos particulares, sendo
um meio privilegiado de insercdo na realidade, @oipressa a maneira como a crianca
reflete, ordena, desorganiza, destroi e reconstndundo” (DELLABONA; MENDES, 2004,
p.107).

Desta forma, considera-se que:

E através do brincar que a crianca se humanizandendo a criar vinculos
afetivos, bem como a construcdo de sua autonosugiabilidade, enfrenta
o desafio de aprender a andar com as proprias er@apensar com sua
prépria cabeca (FERNANDES, 2013, p.05).

Apoiando-se nos ensinamentos de Jean Piaget (1®78speito do ladico no
desenvolvimento infantil, Souza (2012) relata qae primeiros anos de vida, quando o bebé
encontra-se na fase denominada sensdrio motor@ (@nes), o jogo de exercicio, ou seja, 0
brincar, apresenta-se como uma forma de explocankecer o mundo e seu préprio corpo,
auxiliando o desenvolvimento das acoes e inteliggma@tica.

Na fase pré- operatéria (2 aos 6 anos) a ativiliadiea passa a assumir uma nova
vertente e a crianca passa a sujeitar objetos @réyaia fantasia. Ou seja, inicia-se 0 que
Piaget chama de “jogo simbdlico” e que auxilia mrgga na “compensacao, realizacdo de
desejos, liquidacéo de conflitos, etc” (PIAGET, 8@pud SOUZA, 2012, p.85).

Sobre isso, interessante refletir que:

A atividade ladica € a primeira forma que a criaegaontra de descobrir 0
mundo, afinal ela ndo nasce sabendo brincar ou,jedm aprende com a
mée e os familiares na medida em que eles utilizdadico como suporte
para o desenvolvimento fisico e para as construpdestais do bebé.
Normalmente as primeiras atividades ludicas dosédvelEm como

caracteristica a repeticdo de acbes apenas poerprazdesse primeiro
contato com o ludico que comeca a ser gerado odiad, e sua continua
utilizacdo propicia a ampliagcdo dos conhecimerB@\(ZA, 2012, p.83).

Tem inicio a assimilacdo da realidade e a construdg significados,
relacionando a fantasia com o real. E o inicio @sedvolvimento da
inteligéncia, da imaginacao, do pensamento guiadama busca de prazer
que possibilita assimilar a realidade integralprpora-la, revivé-la, domina-
la ou compensa-la de forma adequada para a estragmtal da crianca que
ainda apresenta 0 pensamento em construcdo. Gaitmoifportante que
Piaget chama a atencd@o nessa fase € que o ludicmeios pelos quais a
crianca satisfaz o seu egocentrismo, pela imagmagéla a crianga pode
subordinar tudo a sua vontade. E por essa razéa qtieidade lidica deve
ser estimulada desde a infancia, deve-se utilizéelmo auxiliar para a
construcdo de um bom desenvolvimento (SOUZA, 20185).
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Dai em diante, com a conquista de estruturas éegsitmais sofisticadas e com o
raciocinio logico, criatividade, autonomia e taraasras habilidades cognitivas e sociais mais
aprimoradas e desenvolvidas, o brincar, na vertelt® jogos, apresentam-se como
ferramentas de convivio social (exemplo: jogosedgas).

Frente ao exposto, reforca-se a ideia do brincda, &ividade ludica em si, como uma
necessidade bioldgica, cultural, social e emociawlcrianca. E, que longe de ser uma
atividade de simples passatempo ou entretenimamdo,infancia, representa a ampla
possibilidade de adquirir e aprimorar estruturasdéumentais para o seu desenvolvimento
como ser humano como seré abordado na sequéncia.

Ressaltando que, principalmente na Educacao Ihfantbrincar tem ganhado um
significativo destaque no que diz respeito a bugoa novas estratégias de ensino e

aprendizagem.

3. O brincar como estratégia de aprendizagem infantié o papel do professor

Vive-se em uma sociedade em que as midias digiaigsomado o espacgo do ludico
tanto na infancia quanto na vida adulta de milhdeegndividuos ao redor do mundo. Desta
forma, na ansia por resgatar praticas culturaigdidi@ais e incentivar novas formas de
aprendizagem dentro e fora das escolas, nas uUltéwslas, o brincar, e os aspectos ludicos
envolvidos nesta atividade inerente ao ser humgartharam espacgo nas rodas de discussdes
envolvendo educadores e profissionais da areassopaa ser visto como uma das mais
eficientes e interessantes ferramentas de aprgaaizpara as geracdes atuais.

Considerando que, por meio do ludico, como ja datanteriormente, € possivel
alcancar altos niveis de desenvolvimento, em vaspectos, e, quando tratado com a real
dimenséo que assume, melhorar significativamentedises de qualidade da educacéo, de
forma geral.

Visto que, esta atividade assume varias vertentiestaca-se como interessante objeto
de estudo aos interessados no processo de deseramty cultural, historico e biolégico do

ser humano, como explanado a seguir:
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» do ponto de vista filosofico, o brincar é abomadmo um mecanismo
para contrapor a racionalidade. A emocédo devesad gstto na acdo humana
tanto quanto a razao;

* do ponto de vista socioldgico, o brincar tem sigdo como a forma mais
pura de inser¢do da crianca na sociedade. Brincaadarianca vai
assimilando crencgas, costumes, regras, leis eolsait meio em que vive;

* do ponto de vista psicologico, o brincar estaspnée em todo o
desenvolvimento da crianga nas diferentes formasoeéificacdo de seu
comportamento;

» do ponto de vista da criatividade, tanto o atdiecar como o ato criativo
estdo centrados na busca do “eu”. E no brincarsgusode ser criativo, e é
no criar que se brinca com as imagens e signosidazaso do préprio
potencial;

» do ponto de vista pedagbgico, o brincar tem-selagdo como uma
estratégia poderosa para a crianca aprender (SILX{899 apud
DELLABONA; MENDES, 2004, p.108).

Pensando na brincadeira como uma forma de promapeandizagens a crianga
pequena, cabe ressaltar que somente na décad@@é §j@e a Educacao Infantil passou a ser
vista como um dos mais importantes niveis de ensinetapa fundamental para o
desenvolvimento do ser humano como ser social epledmn E, passou-se a assumir a
concepgao de que a instituicdo de educacédo infantiito mais do que oferecer cuidados

ligados a higiene e saude, dentre outras recomeesl@gveria portar-se da seguinte forma:

A instituicdo de educacédo infantil deve tornar abesd a todas as criangas
gue a frequentam, indiscriminadamente, elementos cdhdura que
enriguecem 0 seu desenvolvimento e insercdo sdCiahpre um papel
socializador, propiciando o desenvolvimento datidede das criangas, por
meio de aprendizagens diversificadas, realizadasiteiacoes de interacao.
Na instituicdo de educacao infantil, pode-se ofarés criancas condicbes
para as aprendizagens que ocorrem nas brincagemgselas advindas de
situacdes pedagdgicas intencionais ou aprendizageiesitadas pelos
adultos. E importante ressaltar, porém, que essasdizagens, de natureza
diversa, ocorrem de maneira integrada no processaesenvolvimento
infantil (BRASIL, 1998, p.23).

Frente as consideragdes tecidas ao logo desteestudelacdo a influéncia do Iudico
no processo de desenvolvimento humano, principabnea infancia, torna-se pertinente
lembrar que, no caso da Educacdo Infantil, cabepwessor, como mediador de
aprendizagens, oportunizar situacdes em que odorggja privilegiado e valorizado como

estratégia de aprendizagem.
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Sendo assim, um dos documentos norteadores dasagpratesenvolvidas nesta
modalidade de ensino, o Referencial Curricular dlzai para a Educacao Infantil (1998),

revela claramente este papel por meio de consiGesapmo:

E o adulto, na figura do professor, portanto, gaeinstituicao infantil, ajuda
a estruturar o campo das brincadeiras na vida ddancas.
Consequentemente é ele que organiza sua baseiedirpbr meio da oferta
de determinados objetos, fantasias, brinquedogosj da delimitacdo e
arranjo dos espacos e do tempo para brincar.

Por meio das brincadeiras os professores podenmvalpse constituir uma
viséo dos processos de desenvolvimento das crianga®njunto e de cada
uma em particular, registrando suas capacidadessdedas linguagens,
assim como de suas capacidades sociais e dosagefietivos e emocionais
gue dispdem (BRASIL, 1998, p.28).

Desta forma, percebe-se que as intervencoes evabdes feitas pelo adulto, neste
caso o professor, funcionam como suporte para gjhelzilidades e capacidades ja adquiridas
e articuladas no momento da brincadeira sejam pialezadas e aperfeicoadas dentro dos
objetivos propostos.

Logo, torna-se possivel inferir que o brincar dentlas préaticas vivenciadas na
educacao infantil, muito mais do que um simpless$ptempo”, quando intencionada e
planejada pelo professor, pode revelar-se fundahgrdra compreender e auxiliar o
desenvolvimento global de criancas atendidas ma ftiaria de 0 a 5 anos.

Sobre isso, o Referencial Curricular Nacional pafaducacgéo Infantil (1998) ainda

destaca que:

A intervencao do professor € necesséria para @uiestituicao de educacao
infantil, as criancas possam, em situacdes deaigdier social ou sozinhas,
ampliar suas capacidades de apropriagdo dos coscgits cddigos sociais e
das diferentes linguagens, por meio da express&moneunicacdo de
sentimentos e idéias, da experimentacdo, da refledd elaboracdo de
perguntas e respostas, da construcao de objetowjeddos etc. Para isso, 0
professor deve conhecer e considerar as singulimsdalas criancas de
diferentes idades, assim como a diversidade deodsalsiostumes, valores,
crencas, etnias etc. das criancas com as quaislhtaabespeitando suas
diferencas e ampliando suas pautas de socializagéo.

Nessa perspectiva, o professor € mediador entreas;as e 0s objetos de
conhecimento, organizando e propiciando espacos itgac8es de
aprendizagens que articulem os recursos e capasiddetivas, emocionais,
sociais e cognitivas de cada crianca aos seus Ciomt®0S prévios e aos
conteudos referentes aos diferentes campos de aopd®o humano. Na
instituicdo de educacdo infantil o professor comissie, portanto, no parceiro
mais experiente, por exceléncia, cuja funcdo é igeope garantir um
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ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo discritnioade experiéncias
educativas e sociais variadas (BRASIL, 1998, p.30).

Dias (2013) ressalta em seus escritos que a ingalalade das praticas ludicas dentro
do ambiente escolar, em qualquer nivel de ensissilpilita a abordagem contextualizada e
significativa de varios conteudos e propostas copladas no curriculo. Contudo, a autora
alerta para o fato de que incluir praticas ludicaso ferramenta de aprendizagem na rotina

escolar:

[...] exige que o educador tenha uma fundamentagiia bem estruturada,
manejo e atencado para entender a subjetividadedde arianca, bem como
entender que o repertério de atividades deve adeguado as situacdes. E
interessante que o jogo ludico seja planejado tensigizado para mediar
avancos e promover condicdes para que a crianesajmte aprenda a
brincar no coletivo, desenvolvendo habilidadesmdi@® (DIAS, 2013, p.04).

Posto isto, e tecidas as devidas reflexdes a tesgeimportancia desta atividade para
o desenvolvimento humano em geral e como ela pedeuslizada, com o apoio do

profissional da educacédo, como ferramenta de ajn@gem, seguem as consideracdes finais.

4. Considerag0es finais

Sabe-se que é na infancia que a crianca adquingtugas, conquista habilidades e
aprimora capacidades que influenciardo todo secepso de desenvolvimento e vida adulta
de forma positiva ou negativa, de acordo com oecdiatem que esta inserida neste periodo.

Assim, partindo desta premissa, pensar estratégiasfavorecam, intensifiquem, e
aprimorem as aprendizagens ja adquiridas pelasicasa e fundamentais para seu
desenvolvimento como individuo, torna-se algo eménmente relevante e passivel de
pesquisas e discussbes para todos aqueles que dilatamente com criangas em seu
momento mais intenso de desenvolvimento.

Neste sentido, frente as consideracfes tecidasorgo |deste estudo, tornou-se
possivel refletir e conceber o brincar, e todadessais atividades regidas pelo ludico, como
um dos mais importantes meios para que a criangasanvolva, de forma satisfatéria, dentro
dos aspectos fisicos, cognitivos, emocionais évafetjue a brincadeira pode promover.

Assim, no simples ato de “fingir’ ser a mamae quapai na brincadeira de casinha, a
criancga, ao interiorizar este papel e projetar aBgmomento todas as estruturas sociais que

possui, desenvolve seu raciocinio e habilidadese@lver conflitos, aprimora sua linguagem e
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memoria, exercita sua imaginacdo e criatividadpriecipalmente, passa a intervir em sua
realidade, exteriorizar seus desejos e medosayreender seu papel dentro da comunidade
a qual pertence.

Por isso, é de suma importancia que o adulto, @go ao qual o estudo se a aplica, o
professor, compreenda e reflta a respeito de camndudico pode influenciar o
desenvolvimento infantil e, oportunizem a seus8lie alunos o0 maximo de situagcées em que
o brincar seja o foco principal.

Situacfes estas que por exceléncia devem seregiisdlas e priorizadas na Educacao
Infantil. Considerando que, este nivel de ensingpedprio ambiente que o compde, tem por
objetivo principal garantir e promover vivénciaseggarantam o desenvolvimento sadio e
integral de criancas na faixa etaria de 0 a 5 dradade.

Assim, ao professor, como principal mediador eifador de aprendizagens, compete
refletir suas praticas; e, dentro das capacidadetemresses das criangcas que atende, organizar
e propiciar situacbes em que o brincar seja exgdoc@mo ferramenta de aprendizagem. Ou
seja, momentos em que o “brincar por brincar” safastituido por oportunidades de aprender

atraves de jogos, brincadeiras e brinquedos.
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